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ОБЩИЕ ПРИМЕЧАНИЯ ПО WSSS 
WSSS определяет знания, понимание и конкретные навыки, которые лежат в основе лучшей международной практики в области технического и профессионального исполнения. Она должна отражать общее глобальное понимание того, что связанная с этим работа(-ы) или деятельность(-и) представляют для промышленности и бизнеса (www.worldskills.org/WSSS). 

Целью конкурса профессионального мастерства является проведение лучшей международной практики, как это описано в WSSS, и в том виде, в котором это возможно. Таким образом, спецификация стандартов является руководством по необходимой подготовке к конкурсу.

Оценка знаний и понимания в конкурсе профессионального мастерства будет выполняться наряду с оценкой представления работы. Отдельных испытаний на знание и понимание проходить не будет.

Спецификация стандартов состоит из определенных разделов, имеющих заголовки и ссылочные номера.
Каждому разделу отводится определенный процент от суммы всех оценок, исходя из относительной значимости раздела в пределах Спецификации стандартов. Сумма всех оценок равна 100.

Схема оценки и Конкурсное задание уделяют внимание только тем навыкам, которые изложены в Спецификации стандартов. Здесь Спецификация стандартов будет как можно полнее отражаться в рамках требований конкурса.
Схема оценки и Конкурсное задание будут следовать порядку присвоения оценок согласно Спецификации стандартов в той степени, в которой это возможно практически. Разрешается изменение в размере пяти процентов при условии, что это не искажает долевого соотношения, предусмотренного Спецификацией стандартов.
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	РАЗДЕЛ
	ОТНОСИТЕЛЬНАЯ ВАЖНОСТЬ (%)

	1
	Организация работы и управление
	6

	
	Участнику нужно знать и понимать:
· Принципы и методы, которые позволяют продуктивно работать в команде
· Принципы и поведение систем
· Аспекты систем, которые способствуют устойчивым продуктам, стратегиям и практике
· Как предпринимать инициативы и быть предприимчивыми, чтобы выявлять, анализировать и оценивать информацию из различных источников
· Определите несколько решений проблемы и предложите их в качестве опций против времени, бюджета и других ограничений.
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	Участник должен быть способным:
· Устранение общих проблем веб-дизайна и разработки
· Учесть временные ограничения и сроки
· Отладка и обработка ошибок
· Используйте компьютер или устройство и ряд программных пакетов
· Применять методы исследования и навыки, чтобы соответствовать новейшим отраслевым стандартам
· Планируйте график производства каждого дня в соответствии с доступным временем
· При архивации включать связанные изображения, шрифты, собственные файлы и формат файла производства
· Использовать системы контроля версий
	

	2
	Коммуникационные и межличностные навыки
	6

	
	Участнику нужно знать и понимать:
· Как решить коммуникационные проблемы, включая выявление проблемы, исследования, анализ, создание решений, прототипирование, тестирование пользователей и оценку результатов
· Концепции и методы проектирования, включая проводное кадрирование, раскадровку и создание блок-схем
· Концепции и методы разработки программного обеспечения, включая блок-схему и диаграммы ER
	

	
	Участник должен быть способным:
· Чтение и понимание спецификационных документов
· Доставить продукт, отвечающий требованиям клиента и спецификации
· Собирать, анализировать и оценивать информацию
· Интерпретировать стандарты и требования
· Соответствие требованиям клиентов
· Представить концепцию для удовлетворения бизнес-требований
	

	3
	Дизайн сайта
	22

	
	Участнику нужно знать и понимать:
· Как следовать принципам и шаблонам дизайна, чтобы создать эстетически привлекательный и креативный дизайн
· Вопросы, связанные с когнитивным, социальным, культурным, технологическим и экономическим контекстом для проектирования
· Как создавать и адаптировать графику для Интернета
· Различные целевые рынки и элементы дизайна, которые удовлетворяют каждому рынку
· Протоколы для поддержки фирменного стиля, фирменного стиля и руководства по стилю
· Ограничения устройств с поддержкой Интернета и разрешения экрана
	















	
	Участник должен быть способным:
· Создавать, анализировать и разрабатывать визуальный ответ на коммуникационные проблемы, включая понимание иерархии, типографии, эстетики и композиции
· Создание, управление и оптимизация изображений для Интернета
· Определить целевой рынок и создать концепцию дизайна
· Создавайте гибкие конструкции, которые правильно работают на нескольких разрешениях экрана и / или устройствах
· Превратите идею в эстетически привлекательный и креативный дизайн
· Критические концепции проекта, выбор цвета и типографии
	

	4
	Макет сайта
	22

	
	Участнику нужно знать и понимать:
· Стандарты консорциума World Wide Web (W3C) для HTML и CSS
· Методы позиционирования и компоновки
· Удобство пользования и взаимодействие
· Доступность и общение для пользователей с особыми потребностями
· Совместимость с браузером
· Поисковая оптимизация (SEO)
· Как внедрять и интегрировать анимацию, аудио и видео в случае необходимости
	

	
	Участник должен быть способным:
· Создать код, который соответствует стандартам W3C и проверяет их
· Создавать доступные и используемые веб-сайты для различных устройств и разрешения экрана
· Используйте CSS или другие внешние файлы для изменения внешнего вида веб-сайта
· Использовать предварительные / пост-процессоры CSS
· Создавать и обновлять веб-сайты для пользователей и помогать в работе поисковой системы
	

	5
	Разработка клиентской части
	22

	
	Участнику нужно знать и понимать:
· JavaScript
· Как интегрировать библиотеки, фреймворки и другие системы или функции с помощью JavaScript
	

	
	Участник должен быть способным:
· Создавайте анимацию и функциональные возможности сайта, чтобы помочь в объяснениях контекста и добавлении визуальной привлекательности
· Создать и обновить код JavaScript для улучшения функциональности веб-сайтов, удобства использования и эстетики
· Манипулирование данными и настраиваемыми носителями с помощью JavaScript
· Создать модульный и многоразовый код JavaScript
	










	6
	Разработка на стороне сервера
	14

	
	Участнику нужно знать и понимать:
· Объектно-ориентированный PHP
· Библиотеки и рамки на стороне сервера с открытым исходным кодом
· Как создавать и внедрять базы данных с MySQL
· Протокол FTP (протокол передачи файлов), отношения с сервером и клиентом, а также пакеты программного обеспечения.
· Как управлять обменом данными между серверными и клиентскими системами
· Шаблоны проектирования программного обеспечения (например, MVC (Model View Controller))
· Безопасность веб-приложений
	

	
	Участник должен быть способным:
· Манипулирование использованием данных навыков программирования
· Защищать от подделок безопасности
· Интеграция с существующим кодом с API (интерфейсами прикладного программирования), библиотеками и рамками
	

	7
	Системы управления контентом
	8

	
	Участнику нужно знать и понимать:
· Преимущества и ограничения систем управления контентом с открытым исходным кодом
· Как найти, выбрать и внедрить соответствующие плагины / модули
· Как реализовать функции клиентской стороны на веб-сайтах CMS
· Понимать необходимость обслуживания и обновления плагинов и модулей CMS для обеспечения безопасности
	

	
	Участник должен быть способным:
· Установка, настройка и обновление систем управления контентом
· Установка, настройка и обновление плагинов / модулей CMS
· Создание пользовательских тем / шаблонов для систем управления контентом
· Создание пользовательских плагинов / модулей
	

	
	Итого 
	100
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