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СПЕЦИФИКАЦИЯ СТАНДАРТА WORLDSKILLS 
Навык 45
Прототипирование
WSC2017_ССWS45
СПЕЦИФИКАЦИЯ СТАНДАРТОВ WORLDSKILLS (WSSS)
ОБЩИЕ ПРИМЕЧАНИЯ ПО WSSS 

WSSS определяет знания, понимание и конкретные навыки, которые лежат в основе лучшей международной практики в области технического и профессионального исполнения. Она должна отражать общее глобальное понимание того, что связанная с этим работа(-ы) или деятельность(-и) представляют для промышленности и бизнеса (www.worldskills.org/WSSS). 

Целью конкурса профессионального мастерства является проведение лучшей международной практики, как это описано в WSSS, и в том виде, в котором это возможно. Таким образом, спецификация стандартов является руководством по необходимой подготовке к конкурсу.
Оценка знаний и понимания в конкурсе профессионального мастерства будет выполняться наряду с оценкой представления работы. Отдельных испытаний на знание и понимание проходить не будет.
Спецификация стандартов состоит из определенных разделов, имеющих заголовки и ссылочные номера.
Каждому разделу отводится определенный процент от суммы всех оценок, исходя из относительной значимости раздела в пределах Спецификации стандартов. Сумма всех оценок равна 100.
Схема оценки и Конкурсное задание уделяют внимание только тем навыкам, которые изложены в Спецификации стандартов. Здесь Спецификация стандартов будет как можно полнее отражаться в рамках требований конкурса.
Схема оценки и Конкурсное задание будут следовать порядку присвоения оценок согласно Спецификации стандартов в той степени, в которой это возможно практически. Разрешается изменение в размере пяти процентов при условии, что это не искажает долевого соотношения, предусмотренного Спецификацией стандартов.
Стандарты спецификаций мировых навыков
	РАЗДЕЛ
	ОТНОСИТЕЛЬНАЯ ВАЖНОСТЬ (%)

	1
	Организация и менеджмент работы
	5

	
	Участник должен знать и понимать:
· • Принципы и приложения безопасной работы в целом и применительно к моделированию прототипов

· • Цели, использование, уход и обслуживание всего оборудования и материалов вместе с их последствиями для безопасности

· • Принципы охраны окружающей среды и безопасности и их применение для надлежащего ведения домашнего хозяйства в рабочей среде

· • Принципы и методы организации работы, контроля и управления

· • Принципы коммуникации и сотрудничества

· • Объем и пределы собственных и других ролей, обязанностей и обязанностей индивидуально и коллективно

· • Параметры, в которых должны быть запланированы мероприятия

· • Принципы и методы управления временем
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	Участник должен обладать умениями:
· • Подготовьте и поддержите безопасную, аккуратную и эффективную рабочую зону

· • Подготовьте себя для выполнения поставленных задач, включая полное уважение здоровья и безопасности

· • Расписание работы для максимизации эффективности и минимизации сбоев

· • Безопасное и безопасное использование всего оборудования и материалов в соответствии с инструкциями изготовителя

· • применять или превышать стандарты охраны здоровья и безопасности, применяемые к окружающей среде, оборудованию и материалам

· • Восстановить рабочую область до соответствующего состояния и условия

· • Способствовать командной и организационной работе как в широком смысле, так и конкретно

· • Дайте и получите отзывы и поддержку
	

	2
	Прототипы дизайна
	5

	
	Участник должен знать и понимать:
· • Предлагаемая функция конечной модели производства прототипа

· •
Принципы дизайна

· • важность эффективного сотрудничества с другими специалистами

· • Принципы и методы формального и неформального общения
	

	
	Участник должен обладать умениями:
· • Возьмите и визуализируйте сложные и абстрактные идеи

· • Преобразование описательного текста, написанного или устного, в проект

· • Обсуждение концепций дизайна с клиентами и коллегами

· • Интерпретировать сложные технические чертежи и преобразовать их в проекты

· • Предоставлять экспертные консультации и рекомендации по ограничениям и возможностям клиентов и коллег

· • Взаимодействие с разработчиками и инженерами-разработчиками для поддержки конструктивных и тестовых деталей

· • Обеспечить инновационные решения проблем и проблем
	

	3
	Технические зарисовки
	15

	
	Участник должен знать и понимать:
· • Возможности доступных CAD-систем

· • Техническая терминология и символы, используемые в технических чертежах и спецификациях
	

	
	Участник должен обладать умениями:
· • Подготовьте точные 2D-чертежи, дающие четкую и однозначную информацию будущим пользователям.

· • Подготовить и измерить 2D технический чертеж из данных 3D CAD
· • Четкая маркировка рисунков

· • Точно измерять размеры и расшифровывать чертежи и технические характеристики

	

	4
	Компьютерный дизайн (CAD)

	20

	
	Участник должен знать и понимать: 
· • Преимущества, ограничения и преимущества различных программных систем САПР
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	Участник должен обладать умениями:
• Эффективно и творчески работать с известными и признанными в мире системами 3D CAD
• Создавать 3D CAD-данные полных прототипов и взорванных частей

• Применить четкие и точные размеры
	

	5
	Прототипы моделей для изготовления
	45

	
	Участник должен знать и понимать: 
• Типы и характеристики материалов, используемых при изготовлении прототипов

• Методы создания модели

• Важность точности и детализации

• Методы отделки прототипов моделей

• Использование и уход за инструментами и оборудованием, используемым при создании прототипов
	

	
	Участник должен обладать умениями:
• Изготовить прототипы моделей в соответствии с проектными критериями, специфицированными материалами и спецификациями

• Передача и изготовление копий деталей

• Построить прототип по конкретным неизвестным, все еще присутствующим в предполагаемом дизайне

• Используйте ручные инструменты и машины для создания прототипов моделей

• Завершить поверхность модели прототипа

• Использовать измерительное оборудование

• Используйте программное обеспечение CAM и фрезерный станок для производства точных моделей, прототипов производства и технических компонентов

• Используйте данные 3D CAD для генерации траекторий резаков с использованием специализированного программного обеспечения для обработки

• Производить модели из стандартных пластиковых материалов; PU-Chemical Wood, литьевая смола, celcoat, ламинирующая смола, акриловое стекло, полиуретан, алюминий, композиты, ПВХ и т. Д.

• Используйте полиуретан и смолу с быстрым литьем для получения деталей до точных нескольких компонентов для сборочных сборок

• Используйте различные смолы для производства деталей, которые могут быть прозрачными, термостойкими, огнезащитными и гибкими

• Адаптируйте смолы к тонированию или пигментации, добавьте стеклянный наполнитель для упрочнения деталей и формования

• Применять производственные задачи; резка, шлифование, склеивание

• Нанесите отрицательные и положительные молдинги

• Изменить мелкие детали продукта

• Создание и сборка деталей

• Модифицировать прототипы на основе отзывов от инженеров и потенциальных пользователей
	

	6
	Прототип моделей раскрашивания и дизайна
	10

	
	Участник должен знать и понимать: 
• Типы красок и лакокрасочных покрытий, необходимых для прототипов моделей

• Цели для этикеток и наклеек

• Безопасное использование красок и полиров
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	Участник должен обладать умениями:
• Завершить модели прототипов модели

• Модели прототипов красок с использованием распылителя

• Польские окрашенные модели

• Украсить прототипы с соответствующими наклейками

• Инновации и испытания новых красок и отделки для удовлетворения потребностей клиентов
	

	
	Всего
	100



[image: image4]
[image: image6.png]=

workdslills



[image: image7.png]


[image: image8.png]N
worldskills



[image: image9.png]


